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ANWENDUNGSMOGLICHKEITEN

Die Vorteile von ConED liegen in der einfachen Bedienung, sodass Ingenieure
ohne Ubung die Software sofort anwenden kénnen. Auf Basis bereits erstell-
ter Architektenzeichnungen oder ohne Vorlage kdnnen Sie unkompliziert und
bequem die 3D-Modellierung eines Bauwerks vornehmen. Bauwerke werden
dabei als gesamtes Tragwerk betrachtet und geschossweise mit allen tra-
genden Bauteilen wie Decken, Unterziigen und Stiitzen erfasst. ConED leitet
durch seine intelligente Lastabtragsalgorithmik samtliche Bauwerkslasten bis
in den Baugrund ab. Planungsdnderungen kdnnen problemlos vorgenommen
werden, da ConED den Lastabtrag automatisch neu berechnet. Weitere Funk-
tionen konnen durch Module erganzt werden.

TECHNISCHE SYSTEMVORAUSSETZUNGEN

Um ConED nutzen zu kdnnen, wird ein Windows-Betriebssystem vorausge-
setzt. ConED ist eine Stand-Alone-Anwendung zum Entwurf von statischen
Konzepten und zur Vordimensionierung von iiblichen Hochbauten. Zur
SchnittgroRenermittlung sowie zur endgiiltigen Bauteilbemessung wird ein
zusatzliches Statikprogramm bendtigt. Entweder kann ein kundenseitig vor-
handenes FE-Programm angebunden werden oder alternativ kann ConED mit
eigenen Berechnungsmodulen ausgeliefert werden. Das Statikprogramm wird
vom ConED-Entwicklerteam liber eine auf den Benutzer angepasste Schnitt-
stelle angebunden. Des Weiteren wird der Acrobat Reader von Adobe bend-
tigt, um PDF-Dateien 6ffnen zu kénnen.

Unabhidngig davon sind mindestens folgende Leistungsmerkmale
vorzusehen:

Intel® Pentium® g-oder AMD AthlonTM-Prozessor mit 2,3 GHz
Microsoft® Windows®

2,0 GB RAM, 200 MB freier Festplattenspeicher

1024 X 768 VGA-Anzeige mit True Color

Open GL® 1.1 kompatible 3D-Grafikkarte

FE-Software mit APl oder IFC Structural Analysis Model Schnittstelle
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DIE WICHTIGSTEN ELEMENTE
DER ConED -OBERFLACHE

Nach dem Start des Programms erscheint das Hauptfenster von ConED. In der
nachfolgenden Abbildung sind die wichtigsten Steuerelemente der ConED-
Oberflache dargestellt.

|2 ConkD (Unbenannt] [E=EEeE =)

Dstei Bewbeiten Ansicht Lastabtrag  FE-Berechnung tras  Anzeigen Pingabe Modus 7
Ded ¥ 00 9908 pEER S [0 WEBEH 240 10885 2oy ?l iS58
Layer | Postionen [ Lastiate | Gruppen

Cover [ostionan st Lastas [ Gsen

v Bauwerk

v Grindung

v EG

v 106G

3 Eingabe

Meldungstext L= | Objeki(e) Zeit

3.

Bild 1: Der ConED-Bildschirm

Folgende Elemente finden Sie im Hauptfenster (Bild 1):

Ansichtsfenster: Hier erscheinen die von lhnen angelegten Objekte, die im-
portierten Daten und bereits erstellte Plane. Diese lassen sich direkt mit der
Maus bearbeiten. Dabei konnen Sie bei Ihrer Arbeit zwischen einer 2D- und
3D-Ansicht wdahlen, wobei in der 3D-Ansicht nur Objekte ausgewadhlt werden
konnen.

Koordinatensymbol: Das Koordinatensymbol zeigt die Lage der X- und der
Y-Achse des momentan aktiven Koordinatensystems an.

Koordinatenanzeige: Zeigt die aktuelle Lage lhres Cursors an, gegebenenfalls
tiber einem Objekt.

Meniizeile mit Untermeniis: Erlaubt den Zugriff auf die meisten verfiigbaren
Befehle in ConED. Objektbezogene, kontextabhdngige Befehle sind im Kon-
textmenii zu finden.
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Funktionsleiste: Elementare Befehle kdnnen Sie tiber Werkzeugsymbole (But-
tons) in der Funktionsleiste (unter der Meniizeile) anwdhlen. Die wichtigsten
Symbole sind identisch mit denen der Microsoft-Office-Programme.

Objektbaumdialog: Uber diesen Dialog kénnen Sie alle Objekte lhres Projektes
organisieren. Er ist in die Registerkarten Layer, Positionen, Lastfdlle, Last-
abtrag und Gruppen unterteilt. Das aktuell ausgewdhlte Geschoss ist hell-
griin unterlegt. Die gelb unterlegten Felder markieren die momentan aus-
gewdhlten Layer bzw. Positionen, die einzeln iiber einen Rechtsklick sichtbar
gemacht und gesperrt werden kdonnen.

Eigenschaftsdialog: Hier werden samtliche Eigenschaften der momentan
ausgewdhlten Bauteile angezeigt. Uber diesen Dialog lassen sich alle Eigen-
schaften der momentan ausgewdhlten Objekte direkt bearbeiten. Lastrelati-
onen zwischen Bauteilen werden ebenso in diesem Dialog angezeigt, wobei
bei ausgegrauten Werten die jeweilige Eingabe gesperrt ist. Lastrelationen
konnen gesperrt werden, indem eines der beiden Objekte, oder beide, der
betrefflichen Relationen gesperrt sind.

Meldungsfenster: Jede Aktion, die Sie ausfiihren, wird im Meldungsfenster
in Textform protokolliert. AuBerdem werden hier lhre Eingabeaufforderungen
fiir den ausgewdhlten Befehl angezeigt.

7
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DIE ELEMENTE
MIT IHREN DAZUGEHORIGEN BEFEHLEN

Alle Aktionen werden in ConED mit Befehlen ausgefiihrt. Befehle lassen sich
in ConED wie folgt aktivieren:

> Auswahl des Befehls aus einem Menii in der Mentizeile (4),
> Mit Werkzeugsymbolen (Button) in der Funktionsleiste (5),
> Auswahl des Befehls aus dem Kontextmenii (Rechtsklick),
> Tastatur-Shortcut.

Zum Loschen oder Bearbeiten von Objekten miissen diese zundchst durch
Anklicken mit der linken Maustaste angewdhlt werden. Die aktuell ausge-
wahlten Objekte sind im 0Objektbaumdialog (6) gelb unterlegt. AnschlieRend
kann mit einem Klick der rechten Maustaste auf das Objekt das Kontext-
menii aktiviert und ein Bearbeitungsbefehl per Klick mit der linken Maus-
taste angewdhlt werden. Im Kontextmeni befinden sich allgemeine und
objektspezifische Befehle. Weitere Hinweise zum Kontextmenii finden Sie in
Kapitel VI — Kontextmendi.
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| ANSICHTSFENSTER

Die Oberflache von ConED ist graphisch orientiert, sodass samtliche Elemente
wie Deckenkonturen und Lastordinaten einfach mit der Maus im Ansichts-
fenster eingegeben werden kdonnen. Die graphische Eingabe erfolgt in der
Regel im Ubernahmemodus (bezogen auf eine importierte Architektenzeich-
nung), kann aber auch im Eingabemodus frei von jeglichen Vorlagen eigen-
standig definiert werden (siehe Menii: Modus).

Alternativ ist immer auch eine numerische Eingabe mdglich. Dies geschieht
tiber den Eigenschaftsdialog. Hier konnen samtliche Werte und Koordinaten
tiber die entsprechenden Felder eingegeben werden.

AuBerdem konnen Sie sich einen Einblick iiber die statischen Systeme, wie
zum Beispiel von Deckensystemen oder wandartigen Trdgern, jedes Geschos-
ses oder wahlweise des gesamten Bauwerkes verschaffen sowie sich den
Lastabtrag des Tragwerks anzeigen lassen (s. Kapitel 4).

Im Ansichtsfenster konnen Sie zwischen einer 2D- und einer 3D-Ansicht wah-
len. Dabei erfolgt die Eingabe gewdhnlich in 2D und die Kontrolle in 3D.
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Il KOORDINATENEINGABE

Die Objekt-Koordinaten beziehen sich immer auf den absoluten Nullpunkt,
die positiven Richtungen entsprechen dem im Ansichtsfenster dargestellten
Koordinatensystem.

Die im Programm verwendete Einheit ist Meter [m]. Achten Sie deshalb dar-
auf, dass fiir die importierten Daten der richtige MalRstab ausgewadhlt wird.
Wie man Daten richtig importiert wird in Kapitel 1.9 genauer beschrieben.

Um zu gewadhrleisten, dass beim weiteren Vorgehen die Zeichnungen der Ge-
schosse deckungsgleich sind, sollten die Geschosse stets auf sinnvolle Koordi-
naten gelegt werden. Am Einfachsten geht dies, indem Sie die bereits impor-
tierten Daten auf die Ursprungs-Koordinaten verschieben: Wdahlen Sie hierzu
tiber die rechte Maustaste aus dem Kontextmenii den Befehl Importierte Da-
ten verschieben an und wahlen Sie anschlieBend am zu verschiebenden Ob-
jekt den Basis- und den Koordinatenursprung als Endpunkt der Verschiebung.

Eine weitere Moglichkeit ist, im mitgelieferten freien CAD-Viewer die Koordi-
naten eines Eckpunktes abzulesen und schon beim Datenimport die Verschie-
bung auf die passende X- und Y-Koordinate vorzunehmen.



ConED 1.0 HANDBUCH

11l MODUS

Uber den Meniieintrag Modus oder die Tabulator-Taste kénnen Sie zwi-
schen Eingabe und Ubernahme wihlen. Der Eingabemodus ist dafiir ausge-
legt, dass Sie die Geometrie der Objekte frei eingeben. Der Ubernahmemodus
nutzt importierte Zeichnungen als Grundlage fiir die Geometrie der Objekte.

EINGABE

Erstellung von Bauteilen im Eingabemodus: Wahlen Sie zundchst das ConED-
Objekt, das Sie erstellen mdchten, in der Funktionsleiste aus. Danach geben
Sie mit der Maus die Geometrie des Objekts im Ansichtsfenster ein. Um die
Geometrie eines vorhandenen Bauteils zu dndern, miissen Sie sich im Einga-
bemodus befinden.

UBERNAHME

Erstellung von Bauteilen im Ubernahmemodus: Hierbei werden zunichst die
Geometriedaten wie zum Beispiel Punkte und Linien aus der Vorlagezeich-
nung ausgewdhlt. Durch Auswahl des entsprechenden Buttons zur Bauteiler-
stellung oder Driicken der zugehdrigen Shortcut-Taste wird dieses dann er-
zeugt.

Bild 2: Eingabe Stiitze auf vorhandener Geometrie

11
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Bild 3: Wand aus Architektenplan iibernehmen
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IV MENU MIT UNTERMENUS

Im folgenden werden die wdhlbaren Meniipunkte samt ihren Untermeniis
erldutert.

1 DATEI

1.1 NEU [STRG+N]
Legt eine neue Datei an.

1.2 NEUER PLAN [STRG+L]
Erzeugt eine neue Planansicht.

1.3 NEUES ANSICHTSFENSTER [ALT+A]
Erzeugt ein neues Ansichtsfenster fiir eine aktuell gewdhlte Planansicht.

1.t OFFNEN [STRG+0]
(ffnet das Datenverzeichnis und ein Projekt kann gewihlt werden. Des Wei-
teren kénnen Sie AutoCAD-Zeichnungen im .dwg/.dxf-Format importieren,
welche in dem mitgelieferten CAD-Viewer angezeigt werden (s. Bild 4).

=2 Datei offnen bl
@Q-\:q » Computer » ~ 4] [ Compe )
Organisieren v @
¢ Favoriten % 4 Festplatten (4) =
B Desktop Lokaler Datentrager (C:) Datent (03 Daten2 (E)
18 Downloads > ] > ) —
67,7 GB frei von 149 GB S 219 GB frei von 999 G8 SV 193 8 freivon 199 GB
%] Zuletat besucht
Ji ConED-Releases Daten3 (F)

S 428 Ge frei von 481 6B

4 Bibliotheken A
4 Gerate mit Wechselmedien (2) =

&) Bilder
B okis BZ OV0-RW-Lautwerk (6) B8l 60 RoM-Lautverk (1)
-RW-Laufwerk (G: -ROM:-Laufwerk (H
o) Musik @ LS v
Videos Ti
8 4 Netzwerkadresse (6)
1% Computer __ Home (1) __ Shared (V) __ Projekte (W:)
[ . = E— =" = =
&L Lokaler Datentrager (C ? 322 GB frei von 465 GB '3/ 51,7 GB frei von 278 GB ? 51,7 GB frei von 278 GB
Ca Datenl (0) Entwicklung (X) Install (V) Dateiaustausch (Z:)
s Daten2 (€) <z | o = il
s Daten3 (F) < -3/ 51,7 GB frei von 278 GB 3/ 67,5 GB frei von 139 GB :‘g'/ 67,5 G frei von 139 GB

Dateiname: ~ [ConED-Datei (*ced) -

Bild 4: Offnen einer Datei
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1.5 SCHLIESSEN [STRG+W]
SchlieBt das aktuelle Projekt.

1.6  SPEICHERN [STRG+S]
Speichert das aktuelle Projekt.

1.7 SPEICHERN UNTER ... [STRG+ALT+S]
Speichert das aktuelle Projekt unter einem neuen Namen.

1.8 SPEICHERN ALS BMP ...
Speichert das Ansichtsfenster als Bitmap-Datei.

1.9 DWG/DXF IMPORTIEREN ...
Importiert eine CAD-Zeichnung als .dwg- oder .dxf-Datei (s. Bild 5). In der
Dateidialogbox wdhlen Sie zuerst den Dateityp .dwg. lhnen werden nun nur
noch alle CAD-Zeichnungen angezeigt, die in dem ausgewdhlten Ordner vor-
handen sind. Wihlen Sie eine Datei und klicken Sie auf Offnen.

= Daten importieren Pl
@Q"f‘ » Computer » <[4 [ Comput 2]
Organisieren . 1 @
7 Favoriten “ 4 Festplatten (4)
B Desktop Lokaler Datentrager (C:) Datenl (D:) Daten2 (E)
8 Downloads — => ) < L
e o 67,7 GB frei von 149 GB S 219 6B freivon 99 GB SV 153 6B frei von 199 GB
ConED-Releases Daten3 (F)
= Wl
7 i Gereivon #6168
4 Bibliotheken
& Bilder 4 Geréte mit Wechselmedien (2)
N Dokt i BB ovo-Rw-Lautwerk ©) K21 60-ROM-Lavtwerk ()
T r$ aufwerk (6] < aufwerk (H]
H videos
4 Netzwerkadresse (6)
1% Computer _,, Home®) . Shered (V) __ Projekte (W)
7 e — =y
& Lokaler Datentriger (C | <aad” 392 G el von 465 66 B 516 GB re von 2 6B <8P 515 Gb reivon 278 6B
< z"‘:: ':" _ Entwicklung (X) _ Instal () _ Dateiaustausch Z)
s Daten2 (€) = Sz ) SZ
s Daten3 (F) <a®’, 516GBireivon 278 GB S 575G reivon 1968 & 558 eivon19 G
¥ Home (U) 4 Weitere (1)
G Shared (V)
Autodesk 360
Projekte (Wi
2 Projete W) D e
S Entwicklung (X)
Dateiname: - [DWG/DXF (.dwg:".a) =
| Offnen Abbrechen

Bild 5: Importieren einer .dwg/.dxf-Datei

Nachdem Sie auf (0ffnen geklickt haben, erscheint am Bildschirm das neue
Anwendungsfenster Import wahlen (s. Bild 6).

Hier konnen Sie wahlen, welche Layer importiert werden sollen bzw. mit
welcher Platzierung, welchem Malistab und in welcher Einheit der Import
stattfinden soll. Desweiteren konnen Sie bestimmen, ob Schraffuren normal
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dargestellt werden oder ob ConED diese intern vereinfacht speichert und dar-
stellt (s. Bild 7 und Bild 8).

Wenn Sie [In Ansicht einpassen ausgewdhlt haben, erscheint die gewiinschte
Zeichnung im Ansichtsfenster. Diese kdnnen Sie als Grundlage fiir die Eingabe
Ihres Projekts benutzen.

. Import wahlen (S|
Layerauswahl Datei
Magstab I
Name Objekte  Grofte = =g -
0 193
hatchures 19 Enhet
dimensioning 194
axes 154
legend ) [~ Layerfarben
oment 0 2 -~
eauiomen (@ Farben beibehatten
- = = Strg-Taste dricken fir
[ Ate mariieren | [ Keine markieren | i © Schwarz-Weity
©) Farben invertieren
Platzierung N i
Geschoss: LT Schraffuren
© wie im Original
©) verschoben um
0 0 © Vereinfacht
Drehwinket: ©) Normal
o - © Keine
In Ansicht einpassen [7] Fille Solide Schraffuren

Bild 6: Importieren einer .dwg/.dxf-Datei

Wichtig: Achten Sie darauf, dass Ihr gewdhlter MaRstab immer mit dem der
importierten Zeichnung libereinstimmt!

— Datei
Maﬁgah:
- [ |
 Datei Einheit:
Maldstak: automatisch v
1: u - automatisch
S |mm =
) 1 — Laye b
e Ofinen
10
100 O Schwarz-\Wei
1000 (O Farben invertisren
Bild 7: Malstab fiir die importierte Bild 8: Einheit fiir die importierte

Datei wahlen Datei wahlen
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1.10 EXPORTIEREN ALS PDF ...
Exportiert Ihr Projekt oder einen Plan als PDF-Datei.

Im Anwendungsfenster PDF Export (s. Bild 9) knnen Sie die gewiinschten
Eigenschaften fiir die PDF-Zeichnung erstellen:

- PapiergrofRe: Ao, A1, A2, A3, Ay

— Schraffurabstand: Legt den Abstand der exportierten Schraffur fest
- Format: Hoch- oder Querformat

— Ausgabedatei: Name der Ausgabedatei definieren

|=) PDF Export =

PapiergroRe: Ad - Alle Geschosse

Format: Nach Erstellung 6ffnen

Schraffurabstand: 25

Ausgabedatei Unbenannt.pdf ™

[ Erstelen | [ Abbrechen |

Bild 9: Exportieren eines Projektplans

1.11 EXPORTIEREN ALS IFC ...
Exportiert das statische Modell im IFC-Format flir Berechnungsprogramme.

(=) Wohin soll die IFC-Datei gespeichert werden? =]
@Qv\;l.i » Computer » ~[ 4] [ Compute )
Organisieren + @
7 Favoriten 2 4 Festplatten (4) 2
I Desktop Lokaler Datentrager (C:) Datenl (D) Daten2 (E)
& Downloads ) - o — ) <
. 67,7 GB fre von 149 GB V7 219G rei von 99 6B <07 153 G freivon 199 GB
)i ConED-Releases Daten3 (F)
=4
S 128 GB frei von 481 GB
4 Biblictheken c i o
= Bilder L erate mit Wechselmedien (2)
[5) Dokumente 4 Ey‘
TS DVD-RW-Laufwerk (G) BD-ROM-Laufwerk (H)
i = =7 L
B videos
4 Netzwerkadresse (6)
R < Home (U) _ shored )
& LolalerDatentraq | <@ 322 Gt freivon 465 GB & e ravon o
" Datent (0 Entwicklung () Tnstal (V) Dateiaustausch (Z)
s Daten2 (E) <F = ] S
s Daten3 (F) <a®’, 516 GB freivon 278 GB <&, 615GBfreivon139 GB <&@, 61,5GBfreivon139 GB
4 Weitere (1)
Q Autodesk 360 -
@ sjstcmoriner E
Dateiname: -
Dateityp: (IFC-Datei “ifc) -
~ Ordner ausblenden Abbrechen

Bild 10: Exportieren eines statischen Modells als IFC-Datei
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1.12 POSITIONSUBERSICHT EXPORTIEREN ...
Exportiert die Positionsiibersicht als ASCII-Textdatei mit der Extension ».txt«.
Optional konnen Sie die Belastungen mitexportieren und nach Geschossen
sortieren lassen.

@ Positionsubersicht exportieren @
@ Kurzes Format ) Langes Format (+ Belastungen)

Nach Geschossen sortieren

oK | [ Abbrechen |

Bild 11: Positionsiibersicht exportieren

1.13 BEENDEN [STRG+(Q]
Beendet das Programm
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2

2.1

2.2

2.3

2.4

2.5

2.6

2.7

2.8

2.9

BEARBEITEN

RUCKGANGIG [STRG+Z]
Macht die letzte Aktion riickgdngig (falls moglich).

WIEDERHOLEN [STRG+Y]
Wiederholt die zuletzt riickgéngig gemachte Anderung.

AUSSCHNEIDEN [STRG+X]

Schneidet die ausgewdhlten Objekte aus. Anders als beim Kopieren sind diese
nicht mehr an ihrem urspriinglichen Ort vorhanden, kdnnen aber mit Einfii-
gen wieder woanders eingefiigt werden.

KOPIEREN [STRG+(]
Kopiert die ausgewdhlten Objekte.

KOPIERE POSITION [STRG+SHIFT+C(]

Kopiert die ausgewdhlten Objekte, behdlt aber die statische Position bei,
d.h. Anderungen an Eigenschaften eines Objekts werden auch auf alle Objek-
te der Position angewendet.

EINFUGEN [STRG+V]
Fiigt vorher in die Zwischenablage kopierte oder ausgeschnittene Objekte
wieder ein.

ALLES MARKIEREN (IM GESCHOSS) [STRG+A]
Wahlt alle Objekte innerhalb des aktuellen Geschosses aus.

MARKIERUNG LOSCHEN
Loscht die ausgewdhlte Objektauswahl.

SUCHEN [STRG+F]

In der Meniileiste Bearbeiten > Suchen erreichen Sie den unten dargestell-
ten Dialog (s. Bild 12), mit dem Sie nach Objekten suchen kénnen. Durch logi-
sche Verkniipfungen kénnen Sie auch kombinierte Anfragen festlegen. Durch
den Befehl Suchen werden anschlieRend alle Objekte, die die Bedingungen
Ihrer Suchanfrage erfiillen, im rechten Teil des Suchdialogs als Suchergebnis
angezeigt.
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Um vorher durchgefiihrte Suchanfragen erneut auszuwdhlen, steht Ihnen eine
Liste dlterer, bereits getatigter Suchanfragen zu Verfiigung. Um den Suchdia-
log zu schlieBen, driicken Sie einfach auf das Kreuz in der linken oberen Ecke.

Bild 12: Suchfenster
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3.1

3.2

ANSICHT

2D-3D ANSICHT

Uber die Meniileiste unter Ansicht kénnen Sie schnell zwischen 2D und 3D
wechseln. Die 2D-Ansicht ist die bevorzugte Ansicht, um Ihr Projekt zu bear-
beiten.

In der 3D-Ansicht (s. Bild 16) kdnnen Sie iiberpriifen, ob die Bauteile an die
richtige Stelle gesetzt wurden. Des Weiteren konnen Sie sich hier einen Ein-
blick iiber die statischen Systeme jedes Geschosses oder wahlweise des ge-
samten Bauwerkes verschaffen. Durch Anklicken eines Bauteils wird Ihnen
sein Lastabtrag angezeigt.

STATISCHE SYSTEME

Hiermit konnen Sie das statische System innerhalb des aktuellen
Geschosses zum Beispiel betrachten (s. Bild 13). Ebenso sind die Eintrdge De-
ckensysteme , wandartige Trager oder Bodenplatte wahlbar.

Bild 13: Statisches System eines Geschosses
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3.3

3.4

3.5

3.5.1

3.6

GESAMTMODELL
Ihr Gesamtmodell wird dargestellt (s. Bild 14).

Bild 14: Darstellung eines statischen Gesamtmodells

KG, EG, 1.0G ...
Hiermit wahlen Sie ein bestimmtes Geschoss aus, welches Ihnen im Ansichts-
fenster angezeigt wird und das Sie dann bearbeiten konnen.

PLAN

Wenn Sie eine oder mehrere Planansichten erstellt haben, konnen Sie im
Meniipunkt Ansicht diese auswdhlen, um sie sich anzeigen zu lassen. Siehe
Kap. 1.2, nur aktiv, wenn Pldne erzeugt worden sind.

GESPEICHERTE ANSICHTEN

Hier kénnen Sie die aktuelle Perspektive, das heilt zum Beispiel fiir die
2D-Ansicht den Ausschnitt des Plans sowie das angezeigte Geschoss, unter
einem Namen hinterlegen. Diese Ansichten werden mit der ConED-Datei ge-
speichert und sind iiber den gleichen Meniipunkt anschlieBend wieder an-
wadhlbar. Diese Funktion ist mit Lesezeichen vergleichbar und etwa niitzlich,
um verschiedene Detailansichten in einem groReren Projekt zu verwalten.

OBJEKTE EINPASSEN

Mit (Objekte einpassen werden Position und VergroRerung des Ansichtsfens-
ters automatisch so gewadhlt, dass alle Bauteile sichtbar sind. Achtung: Es
kann passieren, dass das Programm extrem herauszoomt.

21
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3.7

3.8

3.9

3.10

3.11

3.12

EINZOOMEN
Erhoht die VergroRerung der Darstellung im Ansichtsfenster.

ZOOM ZURUCKSETZEN
Setzt die Darstellung auf die StandardvergroRerung zuriick.

AUSZOOMEN
Reduziert die VergroRerung der Darstellung.

BEREICH ZOOMEN

VergroRert die Darstellung anhand eines mit der Maus eingegebenen Recht-
ecks, wobei Sie in Abhdngigkeit der Orientierung des Rechtecks entweder alle
Objekte im Rechteck oder alle vom Rechteck geschnittenen Objekte zoomen
kénnen.

SELEKTION EINPASSEN

Wenn Objekte selektiert sind, kann die aktuelle Auswahl mit dieser Funktion
auf die GroRe des Ansichtsfensters gezoomt werden. Diese Funktion ist auch
iiber den Shortcut [.] auf der Tastatur erreichbar.

ZENTRIEREN
Mit dem Befehl Zentrieren konnen Sie die ausgewdhlten Koordinaten
(s. Bild 15) im Ansichtsfenster zentrieren.

| Zentrieren (=2
XY-Koordinate fur Ansicht zur Zentrierung:
x [ m Y 0 [m]
| ok | [ Abbrechen

Bild 15: Zentrieren
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L

4.1

4.2

LASTABTRAG

Mit ConED kdnnen Sie jederzeit liberpriifen, wie die Lasten im Bauwerk bau-
teilbezogen abgetragen werden. Beispielsweise kann in der 3D-Darstellung
eine Stiitze ausgewdhlt werden. Diese und alle weiteren Bauteile werden
dann entsprechend lhrer Bedeutung farbig markiert: Das angewdhlte Objekt
wird dabei gelb dargestellt, die Elemente, die das angewdhlte Objekt belas-
ten, werden griin eingefarbt, wahrend die Bauteile, an die das markierte Ob-
jekt seine Lasten weiterleitet, blau sind. Unberiihrte Bauteile bleiben farblos
(s. Bild 16).

Uber das Kontextmenii kénnen Sie verschiedene Darstellungsformen auswih-
len. So zeigt zum Beispiel die Auswahl Nur Lastabtrag zeigen nur diejenigen
Bauteile, die im Lastabtrag des ausgewdhlten Bauteils liegen.

Bild 16: Darstellung des Lastabtrags einer Stiitze

KONTROLLE [ALT+V]
Aktiviert oder deaktiviert die Kontrolle des vertikalen Lastabtrags. Hierbei
werden die Elemente mit unvollstandigem Lastabtrag magenta dargestellt.

ALLES NEU BERECHNEN [ALT+N]

Berechnet die Lastrelationen komplett neu. Lastrelationen legen fest, wel-
ches Bauteil durch andere belastet wird und an welche anderen Bauteile
das Bauteil seine Lasten abgibt. Lastrelationen werden aus den vorhandenen
Geometrien der Bauteile und ihrer Lage automatisch von ConED abgeleitet.

23
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4.3

L.L

V-KRAFTE ANZEIGEN (AKTUELLES GESCHOSS)

Uberpriift iiber die Summe der vertikalen Kréfte, ob ConED die Lasten korrekt
berechnet und durchgefiihrt hat (nur fiir Eigengewicht). Das Ergebnis wird im
Meldungsfenster ausgegeben.

AUTOMATISCH BERECHNEN

Aktiviert, bzw. deaktiviert, ob Lastrelationen vom Programm automatisch
aktualisiert werden sollen. In der Grundkonfiguration von ConED ist dieser
Meniipunkt standardmaRig immer aktiviert. Fiir sehr groBe Projekte bzw. we-
niger leistungsstarke Computer kann es jedoch niitzlich sein, wahrend um-
fangreicher Anderungen die automatische Lastabtragsberechnung auszu-
schalten und erst nach Eingabe des statischen Konzepes wieder zu aktivieren.
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5.1

FE-BERECHNUNG

Uber das Menii [FE-Berechnung konnen Sie verschiedene statische Systeme
mit einer externen FE-Software berechnen. Hierflir muss eine FE-Software liber
eine Schnittstelle an ConED angebunden sein. Wie Sie eine externe FE-Software
anbinden, erfahren Sie von unserem Kundensupport. Folgende Systeme kon-
nen lber Auswahl der entsprechenden Meniieintrdge berechnet werden:
Deckensystem ..., Bodenplatte ..., Wandartiger Trager ..., Fundament ...
Gesamtes Bauwerk... wobei eine Berechnung des gesamten Bauwerks nur
bei Anbindung einer 3D-FE-Software moglich ist. Welche Systeme berechnet
werden kénnen, hangt von der jeweils angebundenen FE-Software ab.

Bei der Berechnung von Griindungsbauwerken oder dem gesamten Tragwerk
in 3D werden keine Ergebnisse nach ConED in den Lastabtrag zuriickgelesen.

MODELL
Nach Auswahl des zu berechnenden Systems 6ffnet sich der Berechnungs-
dialog (s. Bild 17).

Hier konnen Sie unter dem Reiter Modell Berechnungsoptionen einstellen.
Weiterhin kdénnen Sie den Namen der Berechnungsdatei festlegen und ob
bestehende Ausgabedaten wieder verwendet werden sollen. Die Option FE-
Software geoffnet lassen erlaubt Ihnen, das Berechnungsmodell noch indivi-
dueller in Ihnen bekannten Software anzupassen und dann erst die Berech-
nung durchzufiihren.

B FE-Berezhnung (Deckensystem) @

Berechren mit: [BESTATIK -]

Modell | |astfalle
Name der Ausgabedatei: Deckensystem Pos D1
Vorhandene Datei iberschreiben:

FE-Software gedfinet lassen:

=l

Ergebnisse automatisch laden:

=

FE-Berechnung im Hintergrund
ausfihren

=

Vorhandene Ergebnisse laden:

O

Bild 17: FE-Berechnung fiir Modell (Gesamtes Bauwerk)
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5.2

5.3

LASTFALLE

Unter dem Reiter Lastfdlle finden Sie den Lastfallbaum (s. Bild 18). Hier wer-
den lhnen mogliche Lastfdlle zur Berechnung angeboten, die Sie iiber Ankli-
cken selektieren und deselektieren konnen.

ﬁ FE-Berechnung (Deckensystem) @

Berechnen mit: [BESTATIK ']

¥ Lastfalle -
Eigengewicht
--¥ 10G
L D12
LF3/2
LF3/3
LF3/4
LF3j5
LF3/8 i

m

Lastfalle gruppieren: B

Bild 18: FE-Berechnung fiir die Lastfdlle (Gesamtes Bauwerk)

SCHNITTGROSSEN
Dieser Reiter ist nur vorhanden bei Aktivierung des Moduls Bemessung.

Uber den Reiter SchnittgroBen konnen Sie auswahlen, fiir welche Grenzzu-
stande die SchnittgroBen berechnet werden sollen (s. Bild 19). Zusatzlich
konnen Sie auswdhlen, welche Bauteile im Zuge der FE-Berechnung bemes-
sen werden sollen, sofern lhre FE-Software hierfiir Module anbietet und diese
tiber die Schnittstelle zu lhrer FE-Software angebunden sind.

Dieser Reiter kann unterschiedlich aussehen, je nachdem, welche Berech-
nungssoftware ausgewahlt ist.
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5.4

— .
' FE-Berechnung (Gesamtes Bauwerk) (25
Berechnen mit: (SOFiSTK )
[odel Lastale | Schtioten
SchnittgroRen in Grenzzustanden
Tragfahigkeit:
Gebrauchstauglichkeit: [}
[~ Bauteile
Platten:
Wandartige Trager:
Stiitzen: ]
Fundamente: ]
Balken:
Wandscheiben: ]
[ ok | [ abbrechen |

Bild 19: FE-Berechnung fiir die SchnittgréRen (Gesamtes Bauwerk)

MEHRERE SYSTEME BERECHNEN

Die Befehle wie Alle Decken berechnen erlauben Ihnen fiir ein bestehendes
Tragkonzept in einem Arbeitsschritt mehrere Berechnungen anzustofRen und
die Ergebnisse automatisch zuriickzulesen nach ConED . Hierdurch sparen Sie
das AnstoRen von vielen einzelnen Berechnungen. Sie kdnnen den Befehl fiir
Decken , wandartige Trager und Bodenplatten auswadhlen.

27
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6

6.1

6.2

6.3

EXTRAS

SNAPPING

Der Modus Snapping erleichtert das Eingeben von Elementen durch die An-
zeige von Fangpunkten im Eingabemodus. Im Eingabemodus muss Snapping
(Menu: Extras > Snapping) eingeschaltet werden, damit z.B. die Kreuzungs-
punkte der Objektgeometrien und importierter Daten als Fangpunkte benutzt
werden kénnen.

Bei der Erstellung von Bauteilen im Ubernahmemodus werden die Fangpunk-
te automatisch aus der Vorlagenzeichnung entnommen.

POSITIONEN UMBENENNEN

Mit diesem Befehl ist es moglich, einzelne Positionen umzubenennen. Es
wird ledglich die Positionsziffer verandert. Mit der Taste Neu nummerieren
wird eine neue Positionierung durchgefiihrt. Des weiteren konnen Positionen
verschoben werden.

\';"-.,J Positionen umbenennen @
Bezeichnung At | Bezeichnung Neu Nummer B Nach oben schieben
B =

D1 D1 1 -
: e
WS It
we W6 6
wr wr 7
W we 8
4 »

Bild 20: Positionen umbenennen

RELATIVE POSITIONIERUNG

Der Befehl Relative Positionierung ermoglicht die Eingabe von Objekten auch
auBerhalb der vorhandenen Snappingpunkte. Wechseln Sie in den Eingabe-
modus und wdhlen zundchst einen Objekttyp, den Sie erstellen mdchten, z.B.
eine Stiitze. AnschlieBend aktivieren Sie Relative Positionierung. Wéhlen Sie
einen Snappingpunkt aus, der in der Nahe des erwiinschten Endpunktes liegt
und klicken Sie dann auf eine leere Stelle im Ansichtsfenster (vom Snapping-
punkt ausgehend erscheint jetzt eine Hilfslinie).Im linken Eigenschaftsfenster
konnen Sie nun entweder die Koordinaten im Abstand vom Ursprung fiir das
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Objekt festlegen, oder die Verschiebung in X- und Y-Richtung vom Snapping-
punkt aus bestimmen.

Befehlsfolge

Im Eingabemodus: Eingabe > Bauteil aus wahlen (z.B. Stiitze) > Relative Po-
sitionierung aktivieren > Snapping-Punkt an- und Endpunkt auswdhlen >
Koordinaten im Eigenschaftsdialog korrigieren > Fertig.

Hinweis: Fiir eine genaue Positionierung sollte Snapping aktiviert sein.

FARBSCHEMA KONFIGURIEREN

Uber die Auswahl eines mitgelieferten Farbschemas sind hier die Farben der
Bauteile, Hilfsobjekte oder Relationen sowie des Hintergrundes einstellbar.
Nach einem Mausklick auf eine der Farben 6ffnet sich ein Auswahlfenster mit
dem die Farbkonfiguration vorgenommen werden kann.

BACKGROUND

NORMAL

SELECTED

m

HIGHLIGHTED

COORDINATE-GRID

ORIGIN

TEXT-STOREY-ABOVE

TEXT-STOREY-BELOW

INDIRECT-LOADING-LOAD-RELATION

INDIRECT-BENDING-LOADING-LOAD-REL

DIRECT-LOADING-LOAD-RELATION

INDIRECT-SUPPORTING-LOAD-RELATION

DIRECT-BENDING-LOADING-LOAD-RELAT

DIRECT-SUPPORTING-LOAD-RELATION

BERLDURRENAEUN

I 1

Bild 21: Farbschema editieren

Nach dem Verlassen des Dialogs mit 0K ist es moglich, das neue Schema als
Datei abzulegen, also permanent zu speichern; alternativ kann die Anderung
mit dem Beenden von ConED verworfen werden.

= ==

Sollen die Anderungen permanent gespeichert werden?

l permanent ] I nur fir diese Sitzung I

Bild 22: Bestdtigung der Farbkonfiguration als Sandard
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6.5 BAUTEILE ...
Hier konnen Sie sich Information iiber die Anzahl und Art der Bauteile lhres
Tragwerks anzeigen lassen.

= ConED - Bauteile [o@][=
Bauteile
Wande: 27
Stitzen (rund): 27
Stitzen (rechteckig): 16
Streifenfundamente (gerade): 1
Einzelfundamente: 13
Flachdecken: 3
Eodenplatten: 1
Gesamt: 88
Importierte Objekte: 2501

Bild 23: Bauteildialog

6.6  OPTIONEN ...

Im Fenster Optionen konnen Sie verschiedene Systemeinstellungen von
ConED konfigurieren.

6.6.1 ALLGEMEIN

Optionen =]
[ Geschosse I Grafik I Oberflache |
Allgemein | dards | FE-Software

Backup-Verzeichnis C\Users\mike\Desktop
Automatisches Speichern =

Zwischenspeichern [sec] 900

KO-Gitter Dimensionen [m] 1.0

KO-Gitter anzeigen B

Zuletzt gedfinete Dateien 4

Einheit fur lineare Lasten kN -

Bild 24: Optionen-Allgemein
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Unter dem Reiter Allgemein kdnnen Sie angeben, ob und wo ConED wadhrend
der Ausfiihrung automatisch den aktuellen Stand zwischenspeichern soll und
wenn ja, in welchen Zeitintervallen. Sie kdnnen zusatzlich das Koordinaten-
gitter mit den gewiinschten Dimensionen ein- oder ausschalten.

6.6.2 FE-SOFTWARE

= Optionen =]
i i FE | Geschosse I Graﬁk] Oberﬂache‘
Anbietername SOFiSTIK v
Modul 3D S
Processing Kommandozeile C:\Program Files (x86)\SOFiSTi
Viewer Kommandozeile C:\Program Files (x86)\SOFiSTi

Bild 25: Optionen-Berechnung

Unter dem Reiter FE-Software konnen Sie die Parameter zur Kommunikation
mit der angebundenen externen Berechnungssoftware dandern. Dieser Rei-
ter kann in Abhdngigkeit der von lhnen benutzten Berechnungssoftware ver-
schieden aussehen. Hier sind die erforderlichen Pfade zu der FE-Software zu
sehen, sofern diese nicht automatisch von ConED erkannt werden.
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6.6.3 GESCHOSSE

= Optionen [=]
in | Bautei FE Geschosse | Grafik | Oberflache|
Geschosshéhe [m] 3.0
Geschosslast [kN/m?] 20
Oberes Geschoss sichtbar B
Unteres Geschoss sichtbar ]

Bild 26: Optionen-Geschosse

Wahlen Sie den Reiter Geschosse um die Angabe der iiblichen Geschosshdohe
und Geschosslast festzulegen. AuRerdem kdnnen Sie hier bestimmen, ob in
der 2D-Ansicht das dariiber- oder das darunterliegende Geschoss angezeigt
werden soll. Die benachbarten Geschosse kénnen ebenso iiber das Menii An-
zeigen ein- und ausgeschaltet werden.
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6.6.4 GRAFIK

|= Optionen ‘E‘
Bautei |Fe | Gescnosse | Grafik | Oberfiache|

Antialiasing |}

Thema dark

Bild 27: Optionen-Grafik

Unter dem Reiter Grafik kdnnen Sie angeben, ob Kanten mit der Funktion
Antialiasing in der grafischen Darstellung geglattet gezeichnet werden sol-
len. AuBerdem konnen Sie Vorlage-Templates anwadhlen, um unterschiedliche
Farbthemen zu laden (hier dark = schwarz). Diese kénnen Sie selbst setzen,
indem Sie hierfiir die entsprechende Datei im Verzeichnis themes definieren.
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6.6.5

6.6.6

OBERFLACHE

Optionen ==
| Aigemein |  Bauteisiandards |  FE-Software

| Geschosse I Grafik ‘ Oberflache

Display Supporting Relations
Display Loading Relations
Display Load Relations
Giiltige Lasten markieren
Snapping Schalkanten
Koordinatensystem fest
Automatische Positionslabel
Positionstexte sichtbar
Positionierung sichtbar
Mallinien sichtbar
Hilfsobjekte sichtbar

Lasten sichtbar

Material sichtbar

Texte sichtbar

OESEESEESEEEEOEOODOOOONE

Bewege nur selektierte Objekte

=}
=}

Héhe Meldungsfenster

Bild 28: Optionen-0berflache

Im Dialog Oberflache konnen Sie die Sichtbarkeit verschiedener Objekte steu-
ern sowie weitere Einstellungen fiir Objekte in der grafischen Darstellung vor-
nehmen. Uber die Option Snapping Schalkanten kénnen Sie eine schalkan-
tenbezogene Eingabe vornehmen.

BAUTEILSTANDARDS
Unter dem Reiter Bauteilstandards kdnnen Sie Voreinstellungen fiir Bauteile
treffen, die Sie personlich oft als Standardabmessungen nutzen. Diese Ein-
stellungen werden damit sitzungsiibergreifend festgelegt und bleiben Ihnen
erhalten. (s. Bild 29)
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Optionen =]
[ Geschosse [ Graflk I Oberflache |
Aligemein Bauteilstandards \m‘

Position neue Objekte

Hihe Einzelfundament [m] 10

Breite Einzelfundament [m] 10

Breite Streifenfundament [m] 1.0

Breite Ubar/Unterzug [m] 02

Breite Uberzug [m] 0.2

Breite Unterzug [m] 02

Breite Plattenbalken [m] 02

Hohe Rechteckstitze [m] 02

Breite Rechtackstitze [m] 02

Durchmesser Rundstiitze [m] 02

Dicke Wandscheibe [m] 025

Dicke Wandartiger Trager [m] 0.25

Dicke Wand [m] 02

Bild 29: Anzeigen

ANZEIGEN

In der Meniileiste unter Anzeigen kdnnen Sie wdhlen, ob Lasten, Hilfsobjek-

IV MENU MIT UNTERMEN{US

te, MaRlinien usw. im Ansichtsfenster ein- oder ausgeblendet werden.

BELASTUNGEN

Bei Aktivierung der Schaltflache Belastungen in der Meniileiste unter Anzei-
gen oder liber den Button in der Funktionsleiste werden die Belastungen
am Bildschirm orange und weiR. Orange werden dabei solche Lastrelatio-
nen dargestellt, die horizontale Bauteile, wie Decken und Balken belasten.
Wei werden Lastrelationen mit einem Lastabtrag zwischen vertikalen Bau-
teilen angezeigt. Durch Anklicken einer Lastrelation im Ansichtsfenster wer-

den im [Eigenschaftsdialog die Krafte wirkungsgetreu angezeigt (s. Bild 30).
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7.2

7.3

= Einwirkung

Eigehgewicht[kN} 313.58

AWohn- und 0.00
B: Biro 94,78
G Versammlung 0.00
O Werkauf 0.00
E: Lager 0.00

F: Fahrzeuggewicht 0.00
Schnee bis NN + 8.34
Wind 0.00

Bild 30: Belastungen einer Stiitze

AUFLAGERREAKTIONEN

Durch das Aktivieren der Schaltflache Auflagerreaktionen in der Meniileiste
unter Anzeigen oder iiber den Button in der Funktionsleiste werden Aufla-
gerreaktionen iiber Hotspots in Magenta im Ansichtsfenster angezeigt. Durch
Anklicken des Hotspots konnen Sie die Auflagerkrdfte von einer ausgewadhlten
Relation im Eigenschaftsdialog sehen (s. Bild 31).

= Einwirkung
Eigengewicht [kM] 17503
A WWohn- und 0.00
B: Biro 32.65
CoVersammliung 53:42
D Verkauf 16.42
E: Lager 0.00

F: Fahrzeuggewicht 0.00
Schnee his NN + 2.84
Wind 0.00

Bild 31: Auflagerreaktionen einer Stiitze

INDIREKTE RELATIONEN

Beim Aktivieren der Schaltflache [Indirekte Relationen in der Meniileiste un-
ter Anzeigen oder iiber den Button in der Funktionsleiste werden die Relatio-
nen hellorange dargestellt. Durch Anklicken der Belastungsrelationen konnen
Sie im |Eigenschaftsdialog die einwirkenden Belastungen sehen. Indirekte
Belastungen entstehen bei Bauteilen, die keine dhnliche Geometrie aufwei-
sen (z.B. Stiitze auf Wand auf Fundament). Werte in den Lastrelationen kon-
nen manuell gedndert werden vom Anwender, wobei er dann fiir die Konsis-
tenz der Ergebnisse selbst verantwortlich ist.
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El Allgemein
B37i4
D20/
Gelenkig
Ja
Ja
Lasteinheit kM
E Einwirkung
Eigengewicht 51.20
A Wohn- und Aufenthalt 351
B: Biro 0.00
C: Versammlung 0.00
D: Verkauf 0.00
E: Lager 0.00
F: Fahrzeuggewicht = 30 kN 0.00
Schnee bis NN + 1000 m 0.80
Wind 0.00

Bild 32: Indirekte Relationen einer Wand

OBERES-UNTERES GESCHOSS [ALT+0/U]

Durch das Aktivieren des Befehls Oberes-/Unteres Geschoss konnen Sie das
darunter- und dariiberliegende Geschoss im Ansichtsfenster sichtbar oder un-
sichtbar machen.

Das untere Geschoss wird in Blau, das obere Geschoss in Gelbgriin dargestellt.
Die Bauteile im aktuellen Geschoss behalten ihre eigene Farbe.

nterziige aus KG

Stiitze aus 1. OG

Bild 33: Anzeigen des Unter- und/oder Obergeschosses
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8 EINGABE

8.1 BAUWERKSPARAMETER
Hier konnen Sie die Grundparameter fiir das Bauwerk festlegen. Bodenkenn-
werte, Lage des Objektes sowie die Materialgiite kénnen hier als Standard
eingegeben und bei der Erstellung einzelner Bauteile auch noch einmal ge-
sondert definiert werden.

@ Bauwerksparameter (=]
Allgemein — Lage
DIN 1045-1 Hohe Uber NN: 200 [m]
norm DIN 1055 Windlastzone:
Diese Version enthallt nur 0.g. Vorschriften. Geléndeprofil: Binnenland v
Schneelastzone:
Bodenkennwerte

zul. Pressung: 300 [kN/m?]

LR

Bettungsmodul: S0 [MN/m?) — Material

Wichte: 20 [kN/m?) Stahlsorte: BSt S00 S(A) v
Kohasion: 0 [kN/m] Betongiite: C20/25 v
Reibungswinkel: 275 [] Mattenstahl ist immer normalduktil (A).

[ oK ] [ Abbrechen |

Bild 34: Bauwerksparameter

8.2  GESCHOSSE
Uber diesen Dialog kdnnen jederzeit weitere Geschosse eingefiigt werden.

Indem Sie im oben genannten Meniipunkt die komplette Zeile des Geschosses
anwahlen (ausgewdhltes Geschoss wird blau markiert), kénnen Sie danach
tiber den Befehl Kopieren ein gleiches Geschoss einfligen.

Die Spalte Bezeichnung erlaubt es Ihnen durch Eintippen neue Namen fiir
Geschosse zu vergeben oder diese zu verdndern. Desweiteren kann in folgen-
den Spalten Hohe, Nutzung und Fldachenlast als Geschossparameter eingege-
ben werden.
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8.3

Uber die Buttons Nach oben schieben oder Nach unten schieben kénnen
Sie das neu eingefiigte Geschoss richtig einordnen (die Nummerierung erfolgt
aufsteigend von KG zu DG, s. Bild 35).

Hinweis: Fiir Fundamente und Bodenplatten kann eine weitere Geschoss-
ebene mit einer Geschosshdhe von 0,0 m erstellt werden.

£4 Geschosse = |
Bezeichnung Hohe [m] Nutzung Last [KN/m?] Einfigen
Grindung 0.0 Keine j 0.0 - —
Kopieren mit Positionen
EG 55 Keine ~| 00
1.06 35 Keine x| o0 ‘Ale lbschen
206 35 | keine +[[00 ) Nach oben schieben
~ | | Nach unten schieben
Die Geschosshohe ist der Abstand der Deckenoberkanten. [ = ] [ = ]
Die gewahtte Nutzung wird als Lastwertvoreinstellung verwendet. ibbrechen

Bild 35: Geschossabtrag

RASTER, RASTERLINIEN UND HILFSLINIEN
Als Eingabehilfe stellt ConED Ihnen Hilfsmittel wie Raster, Rasterlinien
und Hilfslinien zur Verfligung. Raster- sowie Hilfslinien werden liber zwei
Punkte eingegeben. Wenn Sie keinen Architektenplan als Grundlage impor-
tiert haben und Ihr Bauwerk daher im Eingabemodus erstellen, empfiehlt es
sich als erstes ein Raster anzulegen. Dazu wahlen Sie im Menii unter [Eingabe
Raster an und klicken dann in die Zeichenflache. Nun wird ein vordefiniertes
Raster erstellt, welches im Eigenschaftsdialog je nach Erfordernis modifiziert
werden kann. Das Raster sollte im Koordinatenursprung beginnen. Des Weite-
ren konnen Sie auch liber den Button Raster ein Raster erstellen (s. Bild 36

~
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Raster Hinzufiigen
Maflinien

Ausschneiden

Kopieren

Drehen

Kopieren Mit Basispunkk
Yerschieben Mit Basispunkk
Laschen

In Den Yordergrund
In Den Hintergrund
Eine Ebene Nach Yorne
Eine Ebene Nach Hinten

Bild 36: Raster und Raster-Kontextmenii

8.4 MASSLINIE
Driicken Sie diese Schaltflache im Untermenii von Eingabe zum Erstellen
von MaRlinien. Uber den Button MaRlinien kénnen Sie ebenfalls freie MaR-
linien anlegen. MaRlinien sind generell bauteilunabhdngig, d.h. wenn Sie
Bauteile andern, andert sich die MaBlinie dabei nicht mit.---

Bild 37: MaRlinien aus zwei MaBpunkten
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Bauteilbezogene Mallinien werden erzeugt, indem Sie mit einem rechten
Mausklick auf ein Objekt klicken und MaBlinien auswdhlen. Durch Anwah-
len des Befehles MaBlinien wird ein Bauteil automatisch der Lange nach be-
maft. Die erzeugte Mallinie verlduft parallel zu den Bauteilkanten und an-
dert sich automatisch mit der Lage des Bauteils.

8.5 WINKEL
Mit dem Befehl Winkel aus dem Meni Eingabe kdnnen Sie mit Hilfe zwei-
er Hilfslinien einen Winkel definieren. Wahlen Sie zuerst den Schenkel des
Winkels an, indem Sie den ersten und letzten Punkt der Hilfslinie definieren.
Hierbei sollte Snapping aktiviert sein. AnschlieRend wdhlen sie den zweiten
Schenkel des Winkels an und der Winkel wird angezeigt.

8.6  TEXT
Mit dem Befehl Text aus dem Menii Eingabe oder dem dazugehdrigen But-
ton konnen Sie freie Texte einfiigen. Zuerst legen Sie den Ort fest, an dem der
Text erscheinen soll, und geben dann den Text iiber den Eingabedialog ein.
Durch einen rechten Mausklick erscheint das Kontextmenii, mit dem Sie ein-
gefligte Texte bearbeiten kdnnen (s. Bild 38).

=

&
Bitte geben Sie einen Text ein

Text

[ ok ] [Avbrechen |

Bild 38: Textdialog zur Eingabe von Text
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8.7

8.8

8.8.1

Ausschneiden

Kopieren

Drehen

Kopieren Mit Basispunkt
Verschieben Mit Basispunkt
Umbenennen

Léschen

In Den Yordergrund
In Den Hintergrund
Eine Ebene Mach Vorne

Eine Ebene Mach Hinten

Bild 39: Text erstellen und iiber das Kontextmenii dandern

EINFACHES POSITIONSLABEL

Mit Hilfe dieser Funktion kdnnen Sie jederzeit ein Positionslabel einfiigen.
Wahlen Sie einfach einen Fangpunkt mit der linken Maustaste aus, um das
Positionslabel zu platzieren. Die Beschriftung des Labels sowie die relative Po-
sition zum gewdhlten Fangpunkt kdnnen Sie im Eigenschaftsdialog festlegen.

VERTIKALLASTEN

Sie konnen verschiedene Lasten mit unterschiedlichen Lastfdllen erstellen.
Hier kann auch zwischen den verschiedenen Einwirkungsgruppen gewdhlt
werden.

EINZELLAST

Um eine Einzellast zu erzeugen, gehen Sie unter Eingabe auf Einzellast oder
wadhlen Sie den entsprechenden Button in der Funktionsleiste an. Wahlen
Sie anschlieBend einen Fangpunkt an der Stelle aus, an der Sie die Einzellast
positionieren wollen. Uber den [Eigenschaftsdialog konnen Sie jederzeit die
Eigenschaften wie GroRe und Lastfall modifizieren.

Befehlsfolge: Eingabe > Einzellast anwdhlen > Punkt auswahlen.
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8.8.2 LINIENLAST

8.8.3

8.9

Wahlen Sie unter Eingabe die Schaltflache Linienlast an oder nutzen Sie den
Button. Definieren Sie den Anfangs- und den Endpunkt der Linienlast. Im [Ei-
genschaftsdialog erscheint jetzt ein neuer Lastfall. AnschlieRend geben Sie
den Lastwert an.

Befehlsfolge: Eingabe > Linienlast wdhlen > Anfangs- und Endpunkt der
Last auswdhlen.

FLACHENLAST UND SCHNEELAST

Zur Erstellung von Fldachen- oder Schneelasten werden die Eckpunkte eines
Bereiches ausgewdhlt. Sind diese Punkte abgegriffen, erfolgt die Bestdti-
gung iiber das Kontextmenii der rechten Maustaste durch den Befehl Fertig.
Im [Eigenschaftsdialog kdonnen Sie nun, wie oben erklart, die Lasten dndern.

Befehlsfolge: Eingabe > Flachenlast oder Schneelast wdhlen > Eckfang-
punkte auswdhlen > rechte Maustaste: Fertig.

Sie kdnnen die Fldachenlast wie folgt kopieren: Kontextmenii: Kopieren
mit Basispunkt > Wadhlen eines Basispunktes > Kontextmenii: Einfligen >
Wahlen eines Einfligepunktes.

Hinweis: Flachenlasten kénnen auch beim Erstellen einer Geschossebene de-
finiert werden. Allerdings wird bei dieser Erstellung die Verkehrslast als Voll-
last angesetzt und nicht feldweise unterteilt.

Tipp: Die Lage der Lasten kann {iber den [Eigenschaftsdialog durch die Einga-
be von genaueren Koordinaten korrigiert und gedandert werden.

DECKE [D]

Geschossdecken werden im Ansichtsfenster mit einem »D« gekennzeichnet.
Zur Erstellung einer Decke wdhlen Sie eine Decke unter Eingabe aus oder nut-
zen Sie einen der Buttons. Sie haben die Moglichkeit zwischen einer [Flach-
decke und einer ein- oder zweiachsig gespannten Decke zu entscheiden.

Als ndchstes konnen einzelne Eckpunkte der Decke gewdhlt werden. Der letzte
Punkt der Eingabe muss dabei auerhalb des Startpunktes definiert werden.
Durch die Auswahl von [Fertig im Kontextmentii wird die Eingabe abgeschlos-
sen und das Deckenfeld erscheint. Alternativ konnen, je nach Zeichnungs-
grundlage, auch Polygone, Rechtecke und Kanten angewdhlt werden. An-
schlieend werden im Eigenschaftsdialog die Grundparameter der Decke wie
z.B. Plattendicke und Materialeigenschaften eingegeben. Hier kann auch die
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8.10

8.11

Plattenart nochmals umdefiniert werden (Flachdecke bzw. ein- oder zwei-
achsig gespannt).

Befehlsfolge

Im Eingabemodus: Eingabe > Decke wdhlen > Rechteck aufziehen bei ge-
driickter linker Maustaste oder Punkte mit gleichzeitig gedriickter Strg-Taste
auswdhlen > Im Kontextmenii auf Fertig klicken.

Im Ubernahmemodus: Punkte auswihlen > [Eingabe > Decke anklicken >
die Decke wird erstellt.

BALKEN UND WANDARTIGER TRAGER [B]
Die vier verschiedenen Balkenarten, welche mit »B« gekennzeichnet werden,
sind: Uberzug, Unterzug, Uber-/Unterzug und Plattenbalken .

Nachdem ein Unterzug iiber Eingabe oder iiber einen der Buttons ausge-
wahlt wurde, gibt es zwei Moglichkeiten fiir die Erzeugung: Entweder wird
die Geometrie gewdhlt oder es werden im Eingabemodus zwei Punkte mit
Hilfe von Fangpunkten definiert. AnschlieBend kénnen Sie die Eigenschaften
des Unterzuges im [Eigenschaftsdialog definieren.

Befehlsfolge

Im Eingabemodus: Eingabe > Unterzug wdhlen > Ersten Punkt wahlen >
zweiten Punkt wahlen.

Im Ubernahmemodus: Die vier Ecken des Balkens anwihlen > [Eingabe
> Unterzug wahlen.

Wandartige Trager werden mit »WT« gekennzeichnet. Die Eingabe von wan-
dartigen Tragern wird analog zu den Unterziigen durchgefiihrt.

STUTZEN [S] +[R]

Stiitzen werden mit »S« gekennzeichnet. Uber Eingabe oder mit einem Stiit-
zenbutton konnen Rund- oder Rechteckstiitzen erstellt werden. Hierzu kann
entweder der Mittelpunkt der Achse angenommen werden oder es werden
mittels Steuerungstaste die einzelnen Seiten selektiert. Wird der Schnitt-
punkt angewadhlt, so miissen zusatzlich im Eigenschaftsdialog die Abmes-
sungen definiert werden. Ein Rechtsklick 6ffnet das Kontextmeni und mit
einem weiteren Linksklick auf [Fertig schlieBt die Eingabe ab und die Stiitze
ist fertig erstellt.
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8.12

8.13

8.14

Befehlsfolge

Im Eingabemodus: Eingabe > Stiitze auswdhlen > Punkte auswdhlen > die
Abmessungen im Eigenschaftsdialog festlegen.

Im Uibernahmemodus: Punkt auswihlen [Eingabe > Stiitze auswihlen > die
Abmessungen im Eigenschaftsdialog festlegen.

WAND [W] UND WANDSCHEIBE [WS]

Wande werden mit »W« und Wandscheiben mit »WS« gekennzeichnet. Die
graphische Eingabe von Wanden und Wandscheiben verlduft entsprechend
der Eingabe von Balken. Im [Eigenschaftsdialog konnen Sie anschlieBend die
Wanddicke sowie Materialeigenschaften definieren.

Befehlsfolge

Im Eingabemodus: [Eingabe > Wand wédhlen > Anfangs- und Endpunkt
wdhlen.

Im Ubernahmemodus: Die vier Ecken der Wand auswihlen > |[Eingabe
> Wand wahlen.

Alternativ konnen Sie linienférmige Bauteile auch liber zwei Punkte und eine
Linie erstellen.

EINZELFUNDAMENT [EF]

Einzelfundamente werden mit »EF« gekennzeichnet. Fiir die Eingabe von Ein-
zelfundamenten wahlen Sie unter Eingabe Einzelfundament oder den But-
ton Einzelfundament an. Setzen Sie einen Punkt an die Stelle, an der Sie das
Einzelfundament platzieren wollen. Im Eigenschaftsdialog bestimmen Sie
dann die Abmessungen des Fundamentes.

Befehlsfolge

Im Eingabemodus: Eingabe > Einzelfundament wahlen > Punkt auswahlen.
Im ibernahmemodus: Die vier Ecken des Einzelfundaments wihlen > [Ein-
gabe > Einzelfundament wahlen.

STREIFENFUNDAMENT [ST]

Streifenfundamente werden mit »SF« gekennzeichnet. Um ein Streifen-
fundament zu erzeugen, wdhlen Sie den Kurzbefehl Streifenfundament aus.
Geben Sie zundchst den Anfangspunkt und anschlieBend den Endpunkt des
Fundamentes an. Es wird ein Streifenfundament erzeugt, dessen Querschnitt-
sabmessungen im Eigenschaftsdialog definiert werden kdnnen.
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8.15

8.16

Befehlsfolge
Im Eingabemodus: Eingabe > Streifenfundament wahlen > Ersten Punkt
wdhlen > zweiten Punkt wdhlen.

Im Uibernahmemodus: Die vier Eckpunkte des Fundamentes bei gedriickter
Strg-Taste wdhlen > Eingabe > Fundament wahlen.

BODENPLATTE

Bodenplatten haben die Bezeichnung »BP«. Die Eingabe einer Bodenplatte
erfolgt analog der Eingabe einer Decken. Im [Eigenschaftsdialog konnen ne-
ben der Hohe der Bodenplatte auch die Bodenkennwerte eingegeben wer-
den, falls dies noch nicht bei der Eingabe der Bauwerksparameter erfolgt ist.

AUSSPARUNGEN

Der Befehl Aussparung ist nur fiir Decken und Wandobjekte auswahlbar. Sie
finden diesen im Kontextmenii, wobei Sie zwischen kreisformigen und recht-
eckigen »einer« Aussparung wahlen kdnnen.

Bitte beachten Sie, dass Sie sich fiir den Befehl im Eingabemodus befinden
miissen. Beispielsweise mdchten Sie eine Offnung (z.B. Zugangstiir) in der
Wand erstellen. Markieren Sie dafiir zundchst die gewiinschte Wand, wahlen
Sie dann den Befehl Rechteckaussparung aus dem Kontextmenii, welches Sie
durch Klicken der rechten Maustaste aufrufen. Es erscheint nun ein blauer
Strich, mit dem die Begrenzungen der Aussparung definiert werden kdonnen.
Dazwischen wird die Wand von ConED automatisch unterbrochen. Um Ober-
und Unterkante der Aussparung festzulegen, markieren Sie die eben erstellte
Aussparung mit der linken Maustaste und dandern die Parameter im Eigen-
schaftsdialog.

Befehlsfolge

Bauteil wie beim Konstruieren einer Decke markieren > rechter Mausklick:
Polygonaussparung eingeben. Uber rechte Maustaste mit Eintrag Fertig ab-
schlieRen, Punkt Ioschen oder Befehl abbrechen.

Hinweis: Abmessungen und die Lage der Bauteile kdnnen Sie im Eigen-
schaftsdialog eingeben oder dndern.
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9 HILFE

9.1 TUTORIAL
Offnet das Tutorial von ConED als PDF-Dokument. In ihm sind alle wichtigen
Arbeitsschritte an einem einfachen Praxisbeispiel (Mehrgeschossiger Hochbau
aus Stahlbeton) erldutert.

9.2 HANDBUCH
Offnet das Handbuch von ConED als PDF-Dokument, welches diesem Doku-
ment entspricht.

9.3 ENDBENUTZERLIZENZ
Hier konnen Sie die aktuelle Endbenutzerlizenz von ConED einsehen.

9.4 BIBLIOTHEKSLIZENZEN
Hier finden Sie Angaben zu den Lizenzen der von ConED verwendeten Pro-
grammbibliotheken.

9.5 SUPPORT
Die Kontaktdaten des Kundensupports finden Sie hier.

9.6 FERNWARTUNG
Uber den Meniipunkt Fernwartung im Hilfemenii kann ein TeamViewer ge-
startet werden, der es dem ConED-Support erlaubt auf Ihre Sitzung Einfluss zu
nehmen. Es 6ffnet sich ein Dialog, der die fuer einen Fernzugriff notwendigen
Zugangsdaten anzeigt.

] ConED QuickSupport EI = @

QU

Fernsteuerung zulassen £

Bitte teilen Sie Ihrem Partner die folgende ID
mit, um sich mit Inrem Computer zu verbinden.

[ 1re 0 3 000 000 000

Bereit zum Verbinden [sichere Verbindung)

www. teamviewer.com

Bild o: Fernwartung
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9.7

9.8

PATCHES

Uber dem Befehl Patches kénnen Sie aktuelle Fehlerbehebungen von unse-
rem Server liber Internet herunterladen. Hierzu ist eine Internetverbindung
erforderlich.

INFO
Zeigt Informationen Uiber die aktuell genutzte Softwareversion an (z.B. Lizenz-
nehmer und Lizenznummer).
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V OBJEKTBAUMDIALOG

LAYER

Hier sehen Sie Information liber die Layer Ihrer Vorlagenzeichnung (s. Bild 41).
Die einzelnen Layer konnen Sie sichtbar oder unsichtbar schalten, sodass die
Zeichnung auf dem Bildschirm iibersichtlich gehalten werden kann. Mit Hilfe
des Kontextmeniis, dass Sie anzeigen lassen kdnnen, indem Sie mit Rechts
auf einen ausgewdhlten Layer klicken, kénnen Sie alle Layer aus- oder ein-
schalten sowie einzelne Layer I6schen.

Layer ‘ Positionen | Lastfille | Lastabtrag | Gruppen ‘
¥ Bauwerk
v FU
* KG
= ¥ BF_Aufsicht
= v BF_T_ren
= ¥ BF_Treppe_Rampe
= ¥ BF_Vermassung
=] v BF_massiv
¥ EG
v 1.0G
v 2 0G
¥ 30G
v 400G
Bild n1: Layer
POSITIONEN

Die Positionierung der einzelnen Bauteile wird automatisch von ConED gene-
riert. Entsprechend der Eingabereihenfolge der Positionen werden die einzel-
nen Bauteile positioniert.

Die Eingabemaske (s. Bild 42) gibt Ihnen die Mdglichkeit, einzelne Bauteile
bzw. Bauteilpositionen auszuwdhlen und fiir jedes individuell festzulegen,
ob es sichtbar, unsichtbar, gesperrt oder ungesperrt sein soll. Hierzu fiih-
ren Sie einen Klick mit der rechten Maustaste auf einen Eintrag durch. Im
Kontextmenii konnen Sie dann den Modus der Bauteile (sichtbar/unsichtbar,
gesperrt/ungesperrt) bequem dndern.

Das momentan aktivierte Bauteil ist in der Zeichnung gelb markiert und er-
scheint im Eigenschaftsdialog mit seinen jeweiligen Eigenschaften.
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Gesperrte oder ungesperrte Bauteile erstellen Sie mit dem Schloss-Symbol.
Gesperrte Bauteile erscheinen zwar in der Zeichnung, konnen aber nicht wei-
ter bearbeitet werden. Bauteile mit einem Taschenrechner-Symbol sind be-
rechnet, so dass fiir Sie die SchnittgroRen bekannt sind.

Hinweis: Unsichtbar eingestellte Bauteile werden in den 2D- und 3D-Ansich-
ten nicht angezeigt, sind aber im Projekt noch vorhanden.

Positionen | Lastféle | Lastabtrag [ Gruppen|
¥ Bauwerk e
& v FU
W v ke
=B » D20
= [l » W24
B e wes
=B e wes !
= v 543 i
o [l » 5431
=W B > S43/2
=W B b S43/3
E b S543/4
El » S43/5
= [l b 54306 u
= [l b S437
=W B » 543/8
=W B b 543/9
oef ] » S43/10
El b S43/11 1

Bild 42: Positionen

Wenn Bauteile kopiert werden (z.B. gleiche Stiitzen in einer Achse), so werden
diese stets mit Folgenummern positioniert (S1/1, S1/2, S1/3, etc.). Sollte zwi-
schendurch eines der Bauteile aufgrund von Planungsdanderungen entfallen,
so kann die Positionierung iiber das Kontextmenii am Bauteil (rechte Maus-
taste) mit dem Befehl Positionen Neu Nummerieren aktualisiert werden.
Dieser Befehl sorgt dafiir, dass die anderen Positionen aufriicken und keine
Positionsnummer unbelegt bleibt.

LASTFALLE

Innerhalb dieses Reiters kdnnen Sie die einzelnen Lasten geschossweise nach
Lastfdllen geordnet betrachten und auswahlen (s. Bild 43). Durch Auswahl
aus dem Kontextmenii und durch Anklicken der grafischen Symbole kénnen
sie einzelne Objekte sichtbar bzw. unsichtbar machen, sowie diese sperren,
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sodass diese nicht mehr von ihrer Lage verschoben oder ihre Werte gedndert
werden kénnen.

Layer | Positionen | Lastfalle | Lastabtrag | Gruppanl

m

¥ Bauwerk

» FU

W v ke
B » LFism
o] » LF15/10
o] » LF22/1
o] b LF22/2
B » LF2zs
B » LF224
B » LF225
B » LF7M6
B e LFTMT7
] » LF22/7
B e LF22s
B e LF748
B  » Lr220
B » Lrzzi0
W » Lrz2i1
B » Lr3asn

Bild 43: Lastfdlle

LASTABTRAG
Im Reiter Lastabtrag konnen Sie sich wie gewohnt die Belastungen und Aufla-
gerreaktionen fiir ein Bauteil anzeigen lassen, Indirekte Belastungen, die aus
oberhalb liegenden Bauteilen stammen, werden separat angezeigt. Ebenso
Bauteile, die die Auflagerreaktion darunter aufnehmen und ableiten. Durch
Auswahl einer Relation werden lhnen untereinander die Auflagerrelationen

oder die Belastung im Eigenschaftsdialog angezeigt.
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|| L - ST n
B » BaA

[af] v B37/2

o] ¥ Belastungen

=B o WA1412

[wF] ¥ Ind. Belastungen

= B » D10/

= B » D102

II| ¥ Auflagerrelationen

o] » WA17/20

[wF] B WA724

II‘ ¥ Ind. lastabtragende Bauteile

= B » W24/6

[ B » o W24/7

=B » BP62/1 7
(o] [ » BPE2/1 L
B » Bs

B = B37M4

B » B3sn

OE  » s301 g

Bild nu4: Lastabtrag

5. GRUPPEN
Im Reiter (Gruppen des Objektbaumdialogs konnen sie iiber das Kontext-
menii Gruppen anlegen, entfernen und Bauteile innerhalb einer Gruppe
sichtbar bzw. unsichtbar machen und diese ebenfalls sperren (s. Bild 46).

|=} ConED =
@ Bitte geben sie einen Gruppennamen ein:

Gruppe 1

[ ok ] [ Apbrechen |

Bild 45: neue Gruppen erstellen
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| Layer | Posttionen | Lastfalle | Gruppen |

v Bauwerk

Alle sichtbar

Alle unsichtbar
Alle ungesperrt
Meue Gruppe hinzufiigen

Bild 46: Gruppen
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Wird ein Objekt, z.B. eine Decke oder ein Balken, erzeugt, so erscheinen an-
schlieBend im Eigenschaftsdialog seine Daten, welche Sie definieren kénnen
(s. Bild 47).

Den Eigenschaftdialog von einem Objekt erreichen Sie, wenn Sie das Objekt im
Ansichtsfenster auswdhlen oder es im Objektbaumdialog anklicken.

Dieser Dialog bietet Ihnen die Mdglichkeit, Eigenschaften von Objekten zu
dndern, wie z.B. seine Lage in der Zeichnung, seine Geometrie, seinen Quer-
schnitt oder das gewdhlte Material. Die ausgegrauten Dialogfelder kdnnen
nicht vom Anwender gedandert werden, sondern werden von ConED automa-
tisch bearbeitet. Dasselbe gilt fiir die Z-Koordinaten von Objekten, die aus
den logischen raumlichen Beziehungen automatisch abgeleitet werden.

EAllgemein
Position D15 b
Art MNarmal =l
Gruppe =il
Typ Flachdecke =
Ausbaulast [kMN/mM 1.00

E Geametrie
®y-Koordinate-1 [m] 34100 11.500
¥y-Koordinate-2 34100 -0.500
¥y-Koordinate-3 -0.500 -0.500

|

|

|

¥y-Koordinate-4 -0.500 11.500 |
[gche [ 41521 |

|

|

B Querschnitt

Hihe [cm] 240 |
|
El Material |
Stahlsorte Bt 500 S(A) =
Betongite C25i30 =

= Lastabtrag

Bild 47: Eigenschaftsdialog einer Decke
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Die Arbeit mit ConED wird durch Kontextmendiis stark erleichtert. Es gibt ver-
schiedene Kontextfenster, die Sie immer mit dem rechten Mausklick erreichen
konnen. Sie bieten kontextabhdngig jeweils die Optionen an, die in der ak-
tuellen Situation sinnvoll sind oder vom Anwender am meisten benutzt wer-
den. Werden ein oder mehrere Objekte angewadhlt, kbnnen diese iliber das
Kontextmenii direkt bearbeitet werden.

In diesem Meni finden Sie verschiedene Gruppen von Befehlen:

Standardbefehle
Ausschneiden
Kopieren

Drehen

Loschen

Fertig

Einfligen
Abrechen
Ausrichten
Auswdhlen

Objektspezifische Befehle
Polygonaussparung eingeben
Kreisaussparung eingeben
Flachenlast auf Decke erzeugen
Querschnittsabmessungen

In Kreisbogen umwandeln
Lastfdlle neu nummerieren
Importierte Daten l6schen
Importierte Daten drehen
Importierte Daten verschieben
Alles explodieren
Positionslabel

Anzeigenbefehle

In den Vordergrund

In den Hintergrund
Eine Ebene nach vorne
Eine Ebene nach hinten

Aligemeine objektbezogene Befehle
Kopieren mit Basispunkt

Bewegen mit Basispunkt

Kopieren mit Position

Kopieren mit Position und Basispunkt
Neue Position

Neue Gruppe Bilden

Einen neuen Punkt eingeben

Punkt 16schen

Neue Gruppe

Positionen neu nummerieren
Zerlegen

MaRBlinien
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Wir wollen uns hier einige Kontextfenster anschauen, wie sie unter ver-
schiedenen Umstdnden erscheinen.
Alle Kontextfenster erreichen Sie mit einem rechten Mausklick:

> Aufruf des Meniis direkt am Objekt (s. Bild 48):
Dieses Kontextmenii erscheint bei allen Bauteilen, sobald Sie diese selek-
tieren oder mit der Maus vor dem Klick iiber ihnen waren und mit einem
rechtem Mausklick auswahlen.

> Rechtsklick an den Kante des Objekts (s. Bild 49) (Kante selektiert):
Dieses Kontextmenii erscheint bei der Decke und Bodenplatte.

> An Eckpunkten oder am Mittelpunkt (s. Bild 50):
Dieses Kontextmenii erscheint bei allen Bauteilen, sobald Sie lhren selek-
tierten Punkt mit einem rechten Mausklick auswahlen.

> An Eckpunkten von Bauteilen, die aufeinander gezeichnet wurden.

> An leeren Stellen der Zeichnung (s. Bild 51).

Ausschneiden

Kopieren

Drehen

Kopieren Mit Basispunkk
Yerschieben Mit Basispunkt
Léschen

Austichten ...

Polygonaussparung Eingeben
Kreisaussparung Eingeben
Flachenlast Auf Decke Erzeugen

Kopieren Mit Position

Kopieren Mit Position Und Basispunkt
Neue Position

MNeue Gruppe Bilden

Positionslabel

Querschnittsabmessungen

In Den Yordergrund
In Den Hintergrund
Eine Ebene Nach Yorne
Eine Ebene Nach Hinten

Zerlegen
Mafilinien

Bild 48: Kontextmenii fiir Bauteile
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In Kreisbogen Umwandeln
MaBlinien
Einen Neuen Punkt Eingeben

Neue Gruppe
Positionen Neu Nummerieren
Lastfalle Neu Nummerieren

Bild 49: Kontextmendi fiir Linien

Punkt Léschen

Einfiigen

Neue Gruppe

Positionen Neu Mummerieren
Lastfalle Meu Nummetieren

Bild 50: Kontextmenii fiir Punkte

Bild 51: Kontextmenii fiir Ansichts-

fenster

Mablinien
Einen Neuen Punkk Eingeben

Neue Gruppe
Positionen Neu Nummerieren
Lastfalle Meu Nummerieren

Einfligen

Meue Gruppe

Positionen Neu Nummerieren
Lastfalle Meu Nummerieren
Importierte Daten Drehen
Importierte Daten Verschieben
Importierte Daten Laschen
Alles Explodieren
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VIIIl MELDUNGSFENSTER

Im Meldungsfenster werden gegebenenfalls Fehler oder Warnungen protokol-
liert. Auch werden hier die ndchste Schritte fiir einen Befehl angezeigt.

Meldungstext Objekt(e) Zeit &
i Snapping ist eingeschaltet. 12:27:42
i Klicken Sie auf die Eckpunkte der Decke oder ziehen Sie ein Rechteck auf. 12:27:46
i Klicken Sie auf den Start- und Endpunkt der Wand. 12:27:53
i Klicken Sie auf den Start- und Endpunkt der VWand 12:27:58
i Klicken Sie auf den Mittelpunkt der Stitze. 12:28:04
i Klicken Sie auf den Mittelpunkt der Stilze. 12:28:13

Bild 52: Meldungsfenster
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GRAPHISCHE EINGABEELEMENTE

Die graphische Eingabe erfolgt mittels oben stehender Funktionsleiste.
Die einzelnen Buttons haben folgende Bedeutung:

Doed £y 20D

TN avEPss 95 b

12 3 4 5 6 7.8 9 10

1112 13 1415 16 17 18 19 20 21 22 23 24

’@l F/0 1 dd

A IENrre

2526 27 2829 30 31 32 33 34

Neu

Offnen

Daten importieren
Speichern

Riickgangig
Wiederholen

Ausschneiden
Kopieren
Kopiere Position
Einfiigen

O o0 ~N OUl F WNPR

TR
= o

Einzoomen

Zoom zuriicksetzen
Auszoomen

14 Bereich Zoomen

R
w N

15 Selektion auf FenstergrofRe zoomen

16 Belastungen

17 Auflagerreaktionen
18 Indirekte Relationen
19 Markierte Bauteile
12 Snapping

21 Relative Positionierung

22 Bauwerksparameter
23 Geschosse

24 Auswabhl

3536 37 38 39 40 41 42 43 44 L5 46 47 48 49

25 Raster

26 Rasterlinie

27 Hilfslinie

28 Maklinie

29 Text

30 Einfaches Positionslabel

31 Einzellast
32 Linienlast
33 Fldachenlast
34 Schneelast

35 Flachdecke

36 Einachsige Platte
37 Zweiachsige Platte
38 Plattenbalken

39 Unterzug

40 Uberzug

41 Uber-/Unterzug
L2 Wandartiger Trager
43 Wand

LL Rechteckstiitze

45 Rundstiitze

46 Wandscheibe

47 Einzelfundament
48 Streifenfundament
49 Bodenplatte
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TASTATUR-SHORTCUTS

Strg+N
Strg+1L
Strg+0
Strg+S
Strg+Alt+S

Strg+12
Strg+F
Strg+X
Strg+V
Strg+C
Strg+A
Strg+Q
Strg + Shift
Alt+V
Alt+N
Alt+0/U
Entf

Bild aufl/ab

=S v W O W

Neues Projekt
Neues Layout
Datei 6ffnen
Speichern

Speichern unter

Riickgangig

Suchen

Ausschneiden

Einfiigen

Kopieren

Alles markieren

Beenden

Kopieren mit Basispunkt
Kontrolle Lastabtrag
Lastabtrag neuberechnen
Zeige unteres/oberes Geschoss
Loschen

GeschoRwechsel

Balken (Unterzug bzw. Standardposition)
Decke (Flachdecke oder Standardposition)
Rechteck-Stiitze

Rund-Stiitze

Wand

ConED 1.0 HANDBUCH
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BEI RELATIVER POSITIONIERUNG
Alt+linke Maustaste KKette von relativen Positionen eingeben

Shift + Strg + Fenster Objekte auswadhlen, die in Fenster liegen/die
von Fenster geschnitten werden

Shift+Eingabe Orthogonale Eingabe von Punkten und Linien

Entf+ausgewadhltes Objekt Loschen

IM 3D-VIEW
Mittlere Maustaste Drehen der Ansicht
Mittlere Maustaste +Alt Verschieben der Ansicht

Scrollen Ansicht zoomen

IN 2D-VIEW
Mittlere Maustaste Zoomen der Ansicht
Rechte Maustaste  Kontextmenii

Linke Maustaste Auswadhlen

IM EINGABEMODUS

Strg  Mehrere Objekte auswahlen (im Ubernahmemodus ist Mehrfach-
auswahl Standard)
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ABBILDUNGSVERZEICHNIS

Bild 1:
Bild 2:
Bild 3:
Bild g4:
Bild 5:
Bild 6:
Bild 7:
Bild 8:
Bild o:

Bild 10:
Bild 11:
Bild 12:
Bild 13:
Bild 14:
Bild 15:
Bild 16:
Bild 17:
Bild 18:
Bild 19:
Bild 20:
Bild 21:
Bild 22:
Bild 23:
Bild 24:
Bild 25:
Bild 26:
Bild 27:
Bild 28:
Bild 29:
Bild 30:
Bild 31:
Bild 32:
Bild 33:
Bild 34:
Bild 35:
Bild 36:
Bild 37:

Der ConED-Bildschirm

Eingabe Stiitze auf vorhandener Geometrie
Wand aus Architektenplan ibernehmen

Offnen einer Datei

Importieren einer .dwg/.dxf-Datei

Importieren einer .dwg/.dxf-Datei

MaRstab fiir die importierte Datei wahlen
Einheit fiir die importierte Datei wdhlen
Exportieren eines Projektplans

Exportieren eines statischen Modells als IFC-Datei
Positionsiibersicht exportieren

Suchfenster

Statisches System eines Geschosses

Darstellung eines statischen Gesamtmodells
Zentrieren

Darstellung des Lastabtrags einer Stiitze
FE-Berechnung fiir Modell (Gesamtes Bauwerk)
FE-Berechnung fiir die Lastfdlle (Gesamtes Bauwerk)
FE-Berechnung fiir die SchnittgroRen (Gesamtes Bauwerk)
Positionen umbenennen

Farbschema editieren

Bestaetigung der Farbkonfiguration als Sandard
Bauteildialog

Optionen-Allgemein

Optionen-Berechnung

Optionen-Geschosse

Optionen-Grafik

Optionen-0Oberflache

Anzeigen

Belastungen einer Stiitze

Auflagerreaktionen einer Stiitze

Indirekte Relationen einer Wand

Anzeigen des Unter- und/oder Obergeschosses
Bauwerksparameter

Geschossabtrag

Raster und Raster-Kontexmenii

MaRlinien aus zwei MaBpunkten

11
12
13
1L
15
15
15
16
16
17
19
20
21
22
23
25
26

28
29
29
30
30
31
32
33
34
35
36
36
37
37
38
39
40
40
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Bild 38:
Bild 39:
Bild 4o:
Bild 41:
Bild 42:
Bild 43:
Bild 44
Bild 45:
Bild 46:
Bild 47:
Bild 48:
Bild 49:
Bild 50:
Bild 51:
Bild 52:

Textdialog zur Eingabe von Text
Text erstellen und iiber das Kontextmenii dndern
Fernwartung

Layer

Positionen

Lastfdlle

Lastabtrag

neue Gruppen erstellen

Gruppen

Eigenschaftsdialog einer Decke
Kontextmenii fiir Bauteile
Kontextmendii fiir Linien
Kontextmenii fiir Punkte
Kontextmendii fiir Ansichtsfenster
Meldungsfenster

41
42
47
49
50
51
52
52
53
54
56
57
57
57
58
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Dieses Handbuch ist urheberrechtlich geschiitzt. Kein Teil darf ohne schriftliche Ge-
nehmigung der Eisfeld Ingenieure AG in irgendeiner Weise vervielfdltigt, libersetzt
oder umgeschrieben werden. Die Eisfeld Ingenieure AG behalt sich das Recht vor,
diese Veroffentlichung jederzeit zu liberarbeiten oder inhaltlich zu dndern.

Die Eisfeld Ingenieure AG versichert, dass Handbuch und Programm nach bestem
Wissen und Gewissen erstellt wurden, libernimmt jedoch keine Gewdhr dafiir, dass
Tutorial oder Programm fehlerfrei sind. Fehler oder Unzuldnglichkeiten werden nach
Bekanntwerden in der Regel aber beseitigt. Der Benutzer bleibt fiir seine Anwen-
dung selber verantwortlich. Er hat sich durch Stichproben von der Richtigkeit seiner
Berechnung zu liberzeugen.
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